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(54) układ do zdalnego szkolenia pilotów w samolotach
(57) Układ do zdalnego szkolenia pilotów w samolotach, zwłasz-
cza jednoosobowych lub podczas pierwszych samodzielnych 
lotów na innych samolotach, charakteryzujący się tym, że stacja 
naziemna ma moduł (8) łączności radiowej z wyprowadzoną, an-
teną (7), który połączony jest z głównym modułem obliczenio-
wym (9), który z kolei połączony jest z serwomechanizmem (10) 
oraz z monitorem (11), zaś wewnątrz ma stanowisko instruktora (12), 
przy czym samolot ma wyprowadzoną, korzystnie na zewnątrz an-
tenę (1) stacji odbiorczej połączoną z modułem (2) łączności radio-
wej, który połączony jest z wyprowadzoną, korzystnie na zewnątrz 
samolotu, co najmniej jedną kamerą (3) oraz z głównym modułem 
obliczeniowym (4), który połączony jest z serwomechanizmem (5) 
sprzęgniętym z drążkiem sterowniczym (6) wraz z orczykiem.
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(71) POLITECHNIKA RZESZOWSKA  
IM. IGNACEGO ŁUKASIEWICZA, Rzeszów; 
PODKARPACKIE CENTRUM INNOWACJI SPÓŁKA 
Z OGRANICZONĄ ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ, Rzeszów

(72) TUREK PAWEŁ; DZIUBEK TOMASZ;  
PRZESZŁOWSKI ŁUKASZ; BUDZIK GRZEGORZ;  
BAZAN ANNA; WYDRZYŃSKI DAWID; JAŹWA PAWEŁ

(54) model do zastosowań medycznych i sposób 
wytwarzania modelu do zastosowań medycznych

(57) Przedmiotem zgłoszenia jest model do zastosowań me-
dycznych ma budowę modułową, przy czym poszczególne jego 
moduły (1) połączone są ze sobą rozłącznie, zaś co najmniej część 
tych modułów (1) odpowiada tkankom twardym odwzorowanego 
obiektu. Model charakteryzuje się tym, że na co najmniej jednym 
swoim boku, posiada co najmniej jedną wypustkę (2) lub co naj-
mniej jedno gniazdo na wypustkę (2). Zgłoszenie obejmuje też 
sposób wytwarzania modelu do zastosowań medycznych, który 
prowadzi się tak, że w pierwszym etapie geometrie modułów (1) 
modelu projektuje się tak, że przeprowadza się tomografię kompu-
terową obiektu, którego model jest wykonywany, a następnie pro-
wadzi się rekonstrukcję pierwotną i sporządza się jego obraz 2D, 
po czym prowadzi się obróbkę cyfrową tego obrazu 2D i dalej 
prowadzi się segmentację struktury modelu, po czym prowadzi się 
rendering powierzchniowy i uzyskuje się obraz trójwymiarowy mo-
delu. W drugim etapie, za pomocą druku 3D lub metodami ubyt-
kowymi wykonuje się moduły (1) modelu odpowiadające tkankom 
twardym, nowotworowym lub implantom. W trzecim etapie mo-
duły (1) modelu łączy się ze sobą.
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(71) INDEPENDENT DIGITAL SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 
ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ, Warszawa

(72) PLUTA MAREK; KWIECIEŃ JOANNA; LEWIS COLIN; 
DĄBROWSKI ANDRZEJ; WŁODARCZYK MAREK

(54) Sposób generowania treści muzycznych
(57) Generowanie treści muzycznej rozpoczyna się od wpro-
wadzenia wejściowych treści muzycznych (1). Kolejnym krokiem 
przy inicjacji generowania treści muzycznych jest podjęcie decy-
zji o tym czy wejściowe treści muzyczne poddać analizie ręcznej 
czy automatycznej. Niezależnie od formy analizy (3) wejściowych 
treści muzycznych (1), na podstawie reguł biznesowych oraz za-
sad kompozycji (4) opracowuje się modele generacji utworów 
muzycznych (5) i tworzy się generator melodii (10). Równolegle (2) 
przygotowuje się dźwięki (6) które można zapisać w repozytorium 
dźwięków (8). Następnie modele w formie kodu źródłowego prze-
kazuje się do generatora (14). W pierwszej kolejności generatorowi 
zadaje się (12) określone parametry przy pomocy urządzenia steru-
jącego (26) zgodnego ze standardami MIDI i uzupełnia się o cechy 
utworu odczytane z bazy preferencji użytkownika (13). Następ-
nie treści te przekazuje się do automatycznego generowania (15) 
na bazie algorytmów sztucznej inteligencji i generuje się cyfrowy 
zapis nutowy utworu o żądanych cechach (15). Ścieżki dźwiękowe 
poszczególnych instrumentów renderuje się (16) i ścieżki zrende-
rowane miksuje się do finalnego nagrania muzycznego (20). Na-
stępnie utwór (27) i jego nagranie (20) poddaje się weryfikacji przez 
moduł krytyka (23) oparty na algorytmach na bazie sieci neurono-
wych. Po pozytywnej ocenie utwór eksportuje się (23) na dedyko-
waną platformę (24).
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(71) INDEPENDENT DIGITAL SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 
ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ, Warszawa
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DĄBROWSKI ANDRZEJ; WŁODARCZYK MAREK


